Desafio 1 - Ambientes virtuais com técnicas construtivas por Inteligéncia
Artificial

Descricao do problema de pesquisa

O desafio proposto visa explorar o uso de técnicas de Inteligéncia Artificial (IA) para a
geracao de ambientes virtuais imersivos e realistas, respondendo a crescente
demanda por modelagem e simulacao digital avancada. A area de IA tem apresentado
um avanco exponencial, com modelos inicialmente voltados para texto, evoluindo para
imagens, videos e, mais recentemente, para a computacdo espacial de cenarios.
Apesar dos avanc¢os, a criacao de ambientes virtuais ricos e interativos, adaptados
para diferentes dispositivos e plataformas, ainda apresenta desafios significativos
voltados para simulag¢des e digitalizacdes em diversas areas.

Questoes de pesquisa

e Otimizacao de LLMs para Compreensao de Cenarios 3D: Como aprimorar
dados espaciais enriquecidos com informacées semanticas para otimizar o
desempenho de Large Language Models (LLMs) na compreensdo e
interpretacao de cenarios tridimensionais, explorando a capacidade de
modelos de linguagem para entender e gerar conteudo 3D?

e Segmentacao e IA para Isolamento de Objetos em Cenarios 3D: De que forma
a segmentacao, em conjunto com técnicas de IA, pode ser utilizada para isolar
e identificar objetos especificos em cenarios sintéticos 3D, facilitando a
manipulacao e interacao?

e Melhoria na Renderizacao de Cenas Sintéticas: Quais métodos e técnicas
podem ser aplicados para otimizar a renderizacao de cenas sintéticas geradas
por redes neurais, visando maior realismo, eficiéncia e qualidade visual?

e Treinamento de LLMs com Dados Multimodais: Como o treinamento de LLMs
com dados multimodais nao estruturados (texto e imagens) pode otimizar a
geracao e reconstrucao de modelos 3D, permitindo a criacao de ambientes
virtuais mais ricos e detalhados?

e |A na Estruturacao de Digital Twins: De que maneira a Inteligéncia Artificial
pode auxiliar na estruturacdo e desenvolvimento de Digital Twins,
impulsionando a transformacao digital em diversos setores?

e Adaptacao de Ambientes Gerados por IA para Dispositivos Virtuais: Como
adaptar e otimizar ambientes virtuais gerados por IA para visualizagcao em
diferentes dispositivos, como o6culos de realidade virtual e aumentada,
garantindo uma experiéncia imersiva e de alta qualidade?

e Geracao de cenas 3D por IA: Quais sao os desafios e oportunidades na
geracao de cenas 3D complexas para criagcao de ambientes virtuais por



técnicas de IA, buscando solucdes para aprimorar a qualidade, o realismo e a
eficiéncia da geracao de conteudo 3D?



	Desafio 1 - Ambientes virtuais com técnicas construtivas por Inteligência Artificial 
	Descrição do problema de pesquisa 
	Questões de pesquisa 


